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Modulnummer SWS LP’s Bezeichnung

(V: Vorlesung, U: Ubungen, S: Seminar, P: Praktikum, FM: Forschungsmodul, PM: Projektmodul,
PR: Praxismodul, PS: Proseminar)



Master

Modulhandbuch

Masterstudiengang

Geoinformatik (11)

Wahlpflichtmodule

Modulnummer SWS LP’s Bezeichnung

MA-INF-IAGME222 3vau 6 Agile Methoden

MA-INF-ICCXX050 3va0 6 Compilerbau

MA-INF-IBAYNO87 2vaU 5 Baysian Networks

MA-INF-IGRPR021 4v20 8 Graphikprogrammierung

MA-INF-IFMGI1082 2vaU 5 Funktionale Modellierung fir Geoinformationssys-
teme

MA-INF-IMALE137 2vaU 5 Maschinelles Lernen

MA-INF-IMDSD049 3vau 6 Modellgetriebene Softwareentwicklung

MA-INF-IMMII136 4v20 8 Multimedia Il: Media Mining

MA-INF-IPMHM160 PM 10 Projektmodul Human-Centered Multimedia

MA-INF-IPMMC108 PM 10 Projektmodul Multimedia Computing

MA-INF-IPMLO113 PM 10 Projektmodul Lehrprofessur fir Informatik

MA-INF-IPMPM110 PM 10 Projektmodul Programmiermethodik und Multime-
diale Informationssysteme

MA-INF-IPMPS105 PM 10 Projektmodul Programmierung verteilter Systeme

MA-INF-IPMOC164 PM 10 Projektmodul Organic Computing

MA-INF-IOCII256 2vaU 5 Organic Computing Il

MA-INF-IDSBM155 S 4 Seminar Datenbanken und Informationssysteme
far Master




Master

MA-INF-IGSEA250 S

Seminar Grundlagen des Software Engineering fir

Avionic Systems

MA-INF-IPENZ081 S

Seminar Petrinetze

MA-INF-IPMMA150 S

Seminar Programmiermethodik und Multimediale

Informationssysteme flr Master

MA-INF-ITVSA240 S

Seminar Theorie verteilter Systeme A

MA-INF-ISSEM152 S

Seminar lber Software Engineering verteilter Sys-
teme (MA)

MA-INF-ISTES197 3vau

Softwarearchitekturen und -Technologien flr ein-

gebettete Systeme

MA-INF-ISUMAQ25 4v2U

Suchmaschinen

(V: Vorlesung, U: Ubungen, S: Seminar, P: Praktikum, FM: Forschungsmodul, PM: Projektmodul,

PR: Praxismodul, PS: Proseminar)




Master

Modulbezeichnung

Universitat Augsburg n ‘

Agile Methoden
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-IAGME222 180 h 6 LP 1 Semester jahrlich WS ja
Modul- Prof. Dr. Bernhard Bauer
verantwortliche(r)
Dozent(en) Matthias Marschall
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester

M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Softwaretechnik und Programmiersprachen
Lernziele/ Nach der Teilnahme an den Modulveranstaltungen ist der Studierende in der Lage,
Kompeten- Agile Methoden firr eigene Projekte anzuwenden, zu analysieren und zu bewerten.
zen
Inhalte Diese Vorlesung vermittelt einen Uberblick (iber aktuelle Methoden wie SCRUM und

XP und stellt die Beziehung Agiler Methoden zum Toyota Way her. Der Hauptteil be-

steht aus Tutorials zur Durchflihrung eines agil gefiihrten Projektes.

Teilnahmevoraus-

Schein in Softwaretechnik

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Vorlesung 20 3 45P/45S

Leistungspunkte Ubung 5 2 30P/60S

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Klausur, 60 Minuten benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Ubungsteilnahme unbenotet

Schliisselquali-

fikationen

Erlernen des eigenstandigen Arbeitens mit Lehrblcher (oder englischsprachiger

Fachliteratur);Erwerb von Abstraktionsfahigkeiten

Medieneinsatz

Beamer, Tafel, Whiteboard




Master

Literatur

Folien,
The Art of Agile Development Jim Shore, Shane Warden O’Reilly, Beijing u. a.

2008, ISBN 978-0-596-52767-9
Agiles Projektmanagement mit Scrum, Ken Schwaber, Microsoft Press

Deutschland, 4. Oktober 2007
Kanban. Evolutiondres Change Management fir IT-Organisationen. David J.

Anderson

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium




Master

Modulbezeichnung

Universitat Augsburg n ‘

Compilerbau
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-ICCXX050 180 h 6LP 1 Semester jahrlich SS ja
Modul- Prof. Dr. Bernhard Bauer
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Bernhard Bauer
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester

M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Softwaretechnik und Programmiersprachen
Lernziele/ Compilerbautechnologien verstehen, anwenden, bewerten, wissenschaftlich weiter-
Kompeten- entwickeln kénnen
zen
Inhalte In dieser Vorlesung werden wir uns mit der Ubersetzung objektorientierter, funktio-

naler und logischer Programmiersprachen beschéaftigen. Insbesondere werden dabei

Smalltalk, C++ und Java, sowie Haskell und Prolog genauer untersucht.

Teilnahmevoraus-

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Vorlesung 50 3 45P/45S

Leistungspunkte Ubung 20 2 30P/60S

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Klausur, 60 Minuten benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Ubungsteilnahme unbenotet

Schliisselquali-

fikationen

Erlernen des eigenstandigen Arbeitens mit Lehrblcher (oder englischsprachiger

Fachliteratur);Erwerb von Abstraktionsfahigkeiten

Medieneinsatz

Beamer, Tafel, Whiteboard

Literatur

Aho et al: Compilerbau

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium




Master

Modulbezeichnung

Universitat Augsburg n ‘
Baysian Networks
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-IBAYN0O87 150 h 5LP 1 Semester jahrlich SS ja
Modul- Prof. Dr. Rainer Lienhart
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Rainer Lienhart
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Multimedia
Lernziele/ This course introduces the students to Bayesian Networks — one of the most success-
Kompeten- ful machine learning techniques. It can be and is nowdays applied to all sort of different
zen domains such robots, web search, smart agents, automated diagnosis systems, help
systems, and medical systems to name a few. It is one of the most versatile statistical
machine learning technique today. The student will learn to understand, apply, analyse
and evaluate problems from the point of view of bayesian networks.
Inhalte 1. Basics of Probability Theory 2. Example: Bayesian Network based Face Detection

3. Inference 4. Influence Diagrams 5. Parameter Learning 6. Example: probabilistic

Latent Semantic Analysis (pLSA)

Teilnahmevoraus- keine

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Vorlesung 20 2 30P/30S

Leistungspunkte Ubung 20 2 30P/60S

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Klausur, 90 Minuten benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Ubungsteilnahme unbenotet

Schlisselquali-

fikationen

Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeptionellen Denken

Medieneinsatz

Beamer, Tafel




Master

Literatur

e 1. Richard E. Neapolitan. Learning Bayesian Networks. Prentice Hall Series in

Artifical Intelligence, 2004. ISBN 0-13-012534-2
e 2. Daphne Koller, Nir Friedman. Probabilistic Graphical Models: Principles and

Techniques. The MIT Press, 2009. 978-0262013192

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium




Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg

Graphikprogrammierung

Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12

MA-INF-IGRPR021 240 h 8 LP 1 Semester unregelmafig ja

Modul-

verantwortliche(r)

Prof. Dr. Bernhard Méller

Dozent(en) Prof. Dr. Bernhard Méller, N.N.
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Multimedia
Lernziele/ Die Studierenden haben ein vertieftes Verstandnis der wesentlichen Grundlagentech-
Kompeten- niken fir die Erstellung dreidimensionaler Bilder und Animationen. Sie haben zentrale
zen Teile der vorgestellten Verfahren eigenstandig programmiertechnisch umgesetzt und
kénnen diese in konkreten Fragestellungen anwenden.
Inhalte Koordinaten und Transformationen, Projektionen und Kameramodelle, Sichtbarkeit,

Farbmodelle, Beleuchtung und Schattierung, Texturen, Schattenberechnung, Raytra-
cing, Animationstechniken, OpenGL/JOGL

Teilnahmevoraus-

Informatik I/ll, Mathematik fir Informatiker 1+l

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Vorlesung 120 4 60P/60S

Leistungspunkte Ubung 20 2 30P/90S

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Klausur, 120 Minuten benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Ubungsteilnahme unbenotet

Schliisselquali-
fikationen

analytisch-methodische Kompetenz; Abwagen von Lésungsanséatzen; Abstraktionsfa-
higkeit; Training des logischen Denkens; Bearbeitung konkreter Fallbeispiele; eigen-
standiges Arbeiten mit Lehrblchern und englischsprachiger Fachliteratur; Grundsatze

guter wissenschaftlicher Praxis

Medieneinsatz

Folien und Beamer, Tafel und Kreide

10




Master

Literatur

Eigenes Skriptum; M. Bender, M. Brill, Computergrafik - ein anwendungsorientiertes
Lehrbuch, Hanser 2006; F. Hill, S. Kelley: Computer graphics using OpenGL, Pearson
2007

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium

11




Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg

Funktionale Modellierung fiir Geoin-
formationssysteme
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-IFMGI1082 150 h 5LP 1 Semester unregelmanig ja
Modul- Prof. Dr. Méller, Prof. Dr. Timpf
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Bernhard Moéller, Prof. Dr. Sabine Timpf
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester

M.Sc. Geo.-Inf. Wabhlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Datenbanken und Informationssysteme
Lernziele/ Die Studierenden verfligen Uber ein Verstandnis der Grundlagen von Geoinformati-
Kompeten- onssystemen. Sie wissen, wie deren Konzepte ohne Detailkenntnis von Programmier-
zen sprachen wie Java auf einfache, elegante und effektive Weise in einer funktionalen

Programmiersprache abgebildet werden kdnnen. Sie haben diese Techniken anhand
einer groBeren Fallstudie validiert und kdénnen sie somit in konkreten Fragestellungen

anwenden.

Inhalte Geometrien und Koordinaten, Projektionen und Transformationen, Vektor- und Ras-
termodelle, Topologien, Thematiken, Dynamik, rdumliche Analyse, Map Algebra, Geo-
datenbanken, Coverage, spezielle Modellierungstechniken fiir Geodaten, Grundlagen

der funktionalen Programmierung und Modellierung, Fallstudie: Verkehrsnetz

Teilnahmevoraus-

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Vorlesung 100 2 30P/30S

Leistungspunkte Ubung 20 2 30P/60S

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Klausur, 120 Minuten benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Ubungsteilnahme unbenotet

12



Master

Schlisselquali-
fikationen

analytisch-methodische Kompetenz; Abwéagen von Lésungsanséatzen; Abstraktionsfa-
higkeit; Training des logischen Denkens; eigenstandiges Arbeiten mit Lehrblchern
und englischsprachiger Fachliteratur; Grundsatze guter wissenschaftlicher Praxis

Medieneinsatz

Beamer

Literatur

Eigenes Skriptum; B O’Sullivan, D. Stewart, J. Goerzen: Real World Haskell, O’'Reilly
2008; M.Worboys, M. Duckham: GIS - A computing perspective, Routledge 2004

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium

13




Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg

Maschinelles Lernen
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-IMALE137 150 h 5LP 1 Semester unregelmanig nein
Modul- Prof. Dr. Rainer Lienhart
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Lienhart
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester

M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Multimedia
Lernziele/ Teilnehmer dieser Veranstaltung verstehen mathematische Grundlagen und Techni-
Kompeten- ken des maschinellen Lernens wie neuronaler Netze und Support Vector Maschinen.
zen Sie kdnnen diese analysieren und selbstéandig auf neue Probleme anwenden.
Inhalte Maschinelles Lernen wird heutzutage in vielen praktischen Anwendungen benutzt wie

in der Roboternavigation, der Klassifizierung von Spam-Emails oder der Spracher-
kennung. Maschinelles Lernen steht fir das automatische Lernen des Computers aus
Erfahrungen bzw. anhand von Beispielen. Es werden hierbei Muster in den Daten
erkannt, anhand derer dann verallgemeinert werden kann, um neue, unbekannte Bei-
spiele klassifizieren zu kénnen. In dieser Vorlesung wird eine Einfiihrung in die mathe-
matischen Grundlagen und Techniken des maschinellen Lernens wie beispielsweise
Neuronale Netze und Support Vektor Maschinen gegeben, so dass diese verstan-
den, analyisiert und selbstandig auf neue Problem angewendet werden kdénnen. Die
behandelten Themen umfassen Wahrscheinlichkeitsverteilungen, Lineare Modelle fur
Regression und Klassifikation, Neuronale Netze, Kernel Methoden, Sparse Kernel Ma-

schinen und das Kombinieren von Modellen

Teilnahmevoraus- keine

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Vorlesung 20 2 30P/30S

Leistungspunkte Ubung 20 2 30P/60S

Prufungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Klausur, 90 Minuten benotet

14




Master

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Ubungsteilnahme unbenotet

Schlisselquali- Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeptionellen Denken

fikationen

Medieneinsatz Beamer, Tafel

Literatur 1. Christopher M. Bishop, Pattern Recognition and Machine Learning, Springer, Berlin,
ISBN-13: 978-0387310732

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium

15



Master

Modulbezeichnung

Universitat Augsburg n ‘

Modellgetriebene Softwareentwick-
lung
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-IMDSD049 180 h 6LP 1 Semester jéhrlich SS nein
Modul- Prof. Dr. Bernhard Bauer
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Bernhard Bauer
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester

M.Sc. Geo.-Inf. Wabhlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Softwaretechnik und Programmiersprachen
Lernziele/ Die Teilnehmer der Vorlesung kénnen die MDSD zugrunde liegenden Konzepte ver-
Kompeten- stehen und anwenden. Sie besitzen einen Einblick in aktuelle Technologien und Stan-
zen dards fir MDSD und kdnnen diese bewerten.
Inhalte Modellgetriebene Softwareentwicklung oder Model Driven Software Development

(MDSD) befasst sich mit der Effizienzsteigerung in der Softwareherstellung durch Au-

tomatisierung und Wiederverwendung. Dabei werden Infrastrukturcode, Subsysteme,

Konfigurationen oder ganze Anwendungen aus Modellen generiert.

Teilnahmevoraus-

setzung(en)
Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload
Arbeitsaufwand/ Vorlesung 30 3 45P/45S
Leistungspunkte Ubung 20 2 30P/60S
Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Klausur oder mindliche Prifung (30 benotet
Min.)
Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Ubungsteilnahme unbenotet

Schlisselquali-

fikationen

Erlernen des eigenstédndigen Arbeitens mit Lehrblicher (oder englischsprachiger

Fachliteratur);Erwerb von Abstraktionsfahigkeiten

Medieneinsatz

Beamer, Tafel, Whiteboard

16




Master

Literatur

Folien, Pohl et al. Software Product Line Engineering: Foundations, Principles, and

Techniques, Kleppe et al: MDA explained, Hitz et al: UML@Work, weitere Literatur in

der Vorlesung zu speziellen Themen

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium

17




Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg
Multimedia Il: Media Mining
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-IMMII136 240 h 8LP 1 Semester jahrlich SS ja
Modul- Prof. Dr. Rainer Lienhart
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Rainer Lienhart
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Multimedia
Datenbanken und Informationssysteme
Lernziele/ Teilnehmer dieser Vorlesung beherrschen wichtige Konzepte des maschinellen Ler-
Kompeten- nens, der Datenreduktion, der fortgeschrittenen Bildverarbeitung und des maschinel-
zen len Sehens und kénnen diese anwenden.
Inhalte Die Vorlesung gibt einen guten Uberblick iber alle Aspekte des maschinellen Verar-

beitens und der maschinellen Extraktion von Informationen aus Multimediadaten (z.B.
"Google Image Search", "Google Goggles"). Die erlernten Konzepte werden in den
Ubungen anhand von erfolgreichen Beispielen aus der Praxis ausprobiert, geiibt, ana-
lyisiert und bewertet. Zum Ende des Semesters werden fortgeschrittene Themen wie
Objektdetektion und Objekterkennung von Gesichtern und Menschen behandelt. Die
Inhalte der Vorlesung umfassen: Machine Learning (Decision Tree Learning, Artificial
Neural Networks, Bayesian Learning, Discrete Adaboot), Data Reduction (Quantizati-
on (K-Means Clustering, Affinity Propagation), Dimensionality Reduction Techniques
(PCA, NMF, Random Projection, MDS)) und Image Processing & Computer Vision
(Salient Feature Points and Feature Descriptors, Object Detection (Face/Car/People

Detection), Object Recognition (Face Recognition), Image Search with pLSA)

Teilnahmevoraus- keine

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Vorlesung 40 4 60P/60S

Leistungspunkte Ubung 40 2 30P/90S

Prufungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Klausur, 120 Minuten benotet

18




Master

Studienleistungen

Leistungsformen Benotet/unbenotet

Ubungsteilnahme unbenotet

Schlisselquali-

fikationen

Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeptionellen Denken

Medieneinsatz

Beamer, Tafel

Literatur

Literaturhinweise werden zu Beginn des Semesters bekanntgegeben.

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium

19




Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg

Projektmodul Human-Centered Mul-

timedia

Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12

MA-INF-IPMHM160 | 300 h 10 LP 1 Semester halbjahrlich ja

Modul- Prof. Dr. Elisabeth André

verantwortliche(r)

Dozent(en) Prof. Dr. André

Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wabhlpflicht ab 1. Semester

Schwerpunkt Multimedia

Lernziele/ Nach der Teilnahme am Projektmodul sind die Studierenden in der Lage, Problem-

Kompeten- stellungen hdherer Komplexitat auf dem Gebiet "Human-Centered Multimedia" zu ver-

zen stehen und innovative Konzepte, Methoden, Verfahren, Techniken und Technologien
fir das genannte Gebiet in Forschungsprojekten zu entwickeln. Sie verfligen Uber die
Team- und Kommunikationsféhigkeit, die Féhigkeit zur Literaturrecherche und die wis-
senschaftliche Methodik, um Problemstellungen auf dem genannten Gebiet zu disku-
tieren, Zwischenziele zu definieren sowie Zwischenergebnisse und innovative Ideen
kritisch zu bewerten, einzuordnen, zu kombinieren und zu préasentieren.

Inhalte Mitarbeit an aktuelle Forschungsthemen.

Teilnahmevoraus-

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengréBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Projektmodul 1 1 15P/285S

Leistungspunkte

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Projektabnahme und Vortrag benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
erfolgreiche Projektarbeit unbenotet

20



Master

Schlisselquali-

fikationen

Fertigkeit der sicheren und Uberzeugenden Darstellung von Ideen und Konzepten;
Kenntnisse der Denkweise und Sprache anwendungsrelevanter Disziplinen; Verste-
hen von Teamprozessen; Fertigkeit der Zusammenarbeit in Teams; Fahigkeit zur Lei-
tung von Teams; Fertigkeit zur verstandlichen Darstellung und Dokumentation von
Ergebnissen; Fahigkeit, vorhandenes Wissen selbststédndig zu erweitern; Fahigkeit,
Beitrage zur Wissenschaft zu leisten; Kompetenz zum Erkennen von bedeutenden

technischen Entwicklungen; Qualitatsbewusstsein, Akribie

Medieneinsatz

Folien, Videoclips, interaktive Softwaredemonstrationen

Literatur

Literaturhinweise werden je nach Thema zu Beginn des Moduls gegeben.

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg

Projektmodul Multimedia Computing

Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12

MA-INF-IPMMC108 | 300 h 10 LP 1 Semester jéhrlich WS ja

Modul- Prof. Dr. Rainer Lienhart

verantwortliche(r)

Dozent(en) Prof. Dr. Rainer Lienhart

Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester

Schwerpunkt Multimedia

Lernziele/ Nach der Teilnahme am Projektmodul sind die Studierenden in der Lage, Problemstel-

Kompeten- lungen héherer Komplexitéat aus dem Gebiet des Multimedia Computings (z.B. Bild-,

zen Video- und Tonverarbeitung bzw. Bild-, Video- und Tonsuche) zu verstehen und inno-
vative Konzepte, Methoden, Verfahren, Techniken und Technologien fiir das genannte
Gebiet in Forschungsprojekten zu entwickeln.
Sie verfigen Uber die Team- und Kommunikationsféhigkeit, die Fahigkeit zur Litera-
turrecherche und die wissenschaftliche Methodik, um Problemstellungen auf dem ge-
nannten Gebiet zu diskutieren, Zwischenziele zu definieren sowie Zwischenergebnis-
se und innovative Ideen kritisch zu bewerten, einzuordnen, zu kombinieren und zu
prasentieren.

Inhalte Die konkrete Aufgabenstellung aus dem weitenlaufigen Gebiet des Multimedia (Bild-,

Video- und Tonverarbeitung, Objekterkennung, Suche von Bild-, Video- und Tonmate-

rial) wird jedes Jahr aktuell fiir jeden Studenten einzeln neu entworfen.

Teilnahmevoraus-

setzung(en)
Lehrform/ Lehrform GruppengréBe | SWS Workload
Arbeitsaufwand/ Projektmodul 20 1 15P/285S
Leistungspunkte
Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Vortrag mit Softwareprésentation; Ausar- benotet
beitung mit Softwaredokumentation; Er-
karung des Quellcodes (Code Review)

22




Master

Studienleistungen

Leistungsformen

Benotet/unbenotet

erfolgreiche Teilnahme

unbenotet

Schlisselquali-

fikationen

Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeptionellen Denken, Fertigkeit der si-

cheren und Uberzeugenden Darstellung von Ideen und Konzepten, Kenntnisse der

Denkweise und Sprache anwendungsrelevanter Disziplinen

Medieneinsatz

Beamer

Literatur

Literaturhinweise werden zum Beginn der Veranstaltung bekanntgegeben.

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung

Universitat Augsburg n ‘

Projektmodul Lehrprofessur fiir In-
formatik
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-IPMLO113 300 h 10 LP 1 Semester halbjéhrlich ja
Modul- Prof. Dr. Robert Lorenz
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Robert Lorenz
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester

M.Sc. Geo.-Inf. Wabhlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Theoretische Informatik

Softwaretechnik und Programmiersprachen
Lernziele/ Nach der Teilnahme am Projektmodul haben die Studierenden tiefergehende Fach-
Kompeten- kenntnisse und Fahigkeiten auf einem der Gebiete "Nebenlaufige Systeme" und "Se-
zen mantische Dialogmodellierung” erworben, die es ihnen ermdglichen, an die interna-

tionale Forschung anzuknupfen. Sie sind fahig, innovative Methoden bei der Lésung

von Problemen in diesem Gebiet anzuwenden und einen wissenschaftlichen Beitrag

zu diesem Gebiet zu leisten.

Sie verfigen (ber die Team- und Kommunikationsféhigkeit, die Fahigkeit zur Litera-

turrecherche und die wissenschaftliche Methodik, um Problemstellungen auf dem ge-

nannten Gebiet zu diskutieren, Zwischenziele zu definieren, sowie Zwischenergebnis-

se und innovative Ideen kritisch zu bewerten, einzuordnen, zu kombinieren und zu

prasentieren.
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Inhalte

Mitarbeit an der Entwicklung formaler Grundlagen und theoretischer Ergebnisse, dem
Entwurf und der Programmierung unterstiitzender Softwaretools und der Evaluation
von Ergebnissen und Konzepten in aktuellen Forschungsprojekten des Lehrstuhls
aus den Bereichen "Nebenlaufige Systeme" und "Semantische Dialogmodellierung".
Mégliche Themen: Synthese von Petrinetzen aus nicht-sequentiellen Verhaltensbe-
schreibungen, Process Mining Techniken, Entfaltung von Petrinetzen und Entfaltungs-
basiertes Model-Checking, Finite State Transducer in der semantischen Dialogmo-
dellierung, Petrinetz-Transduktoren, Hierarchische kognitive dynamische Systeme zur
Signalverarbeitung, Dialog-Strategien, Konfiguration von Spracherkennern, Benutzer-
modelle in der Spracherkennung, Wizard-of-Oz Experimente zur Erstellung lokaler

Grammatiken, Unifikationsalgorithmen

Teilnahmevoraus-

Besuch eines einschlagigen Seminars des Lehrstuhls

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Projektmodul 1 1 15P/285S

Leistungspunkte

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Vortrag und AbschluBbericht benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
erfolgreiche Projektarbeit unbenotet

Schliisselquali-
fikationen

Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeptionellen Denken; Eigensténdige
Recherche in englischsprachiger Literatur; Versténdliche, sichere und Uberzeugende
Prasentation von ldeen, Konzepten und Ergebnissen; QualitdtsbewuBtsein; Kommu-
nikationsféhigkeit; Fertigkeit der Zusammenarbeit in Teams und Verstehen von Team-
prozessen; Grundséatze guter wissenschaftlicher Praxis; Projekimanagementfahigkei-
ten; Wissenschaftliche Methodik;

Medieneinsatz

Beamer/Tafel/Rechner
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Master

Literatur

J. Desel, W. Reisig, G. Rozenberg: Lectures on Concurrency and Petri Nets,

Springer, Lecture Notes in Computer Science 3098, 2004
Projekt-Homepage VipTool: http://www.fernuni-hagen.de/se/viptool.html
Projekt-Homepage SYNOPS: http://www.informatik.uni-

augsburg.de/lehrstuehle/inf/projekte/synops/
Daniel Jurafsky & James H. Martin: Speech and Language Processing
M. Huber; C. Kélbl; R. Lorenz; R. Rémer; G. Wirsching: Semantische Dialogmo-

dellierung mit gewichteten Merkmal-Werte-Relationen. In: Ridiger Hoffmann
(Hrsg.), Elektronische Sprach-signalverarbeitung 2009, Tagungsband der 20.

Konferenz, 2009, Studientexte zur Sprachkommunikation 54, Seiten 25-32
C. Kélbl; M. Huber; G. Wirsching: Endliche gewichtete Transduktoren als se-

mantischer Trager. In: Bernd J. Kréger und Peter Birkholz (Hrsg.), Elektroni-
sche Sprachsignalverarbeitung 2011, Tagungsband der 22. Konferenz, 2011,

Studientexte zur Sprachkommunikation 61, Seiten 176-183
G. Wirsching; C. Kolbl; M. Huber: Zur Logik von Bestenlisten in der Dialogmo-

dellierung. In: Bernd J. Kréger und Peter Birkholz (Hrsg.), Elektronische Sprach-
signalverarbeitung 2011, Tagungsband der 22. Konferenz, 2011, Studientexte
zur Sprachkommunikation 61, Seiten 309-316

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung

Universitat Augsburg n ‘

Projektmodul Programmiermethodik

und Multimediale Informationssyste-

me

Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12

MA-INF-IPMPM110 300 h 10 LP 1 Semester unregelmanig nein

Modul- Prof. Dr. Bernhard Moller

verantwortliche(r)

Dozent(en) Prof. Dr. Bernhard Méller

Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wabhlpflicht ab 1. Semester

Schwerpunkt Theoretische Informatik
Multimedia, Datenbanken und Informationssysteme

Lernziele/ Nach der Teilnahme am Projektmodul sind die Studierenden in der Lage, Problem-

Kompeten- stellungen héherer Komplexitat auf dem Gebiet "Programmiermethodik und Multime-

zen diale Informationssysteme” zu verstehen und innovative Konzepte, Methoden, Verfah-
ren, Techniken und Technologien fir das genannte Gebiet in Forschungsprojekten zu
entwickeln. Sie verfligen Uber die Team- und Kommunikationsféhigkeit, die Fahigkeit
zur Literaturrecherche und die wissenschaftliche Methodik, um Problemstellungen auf
dem genannten Gebiet zu diskutieren, Zwischenziele zu definieren sowie Zwischen-
ergebnisse und innovative Ideen kritisch zu bewerten, einzuordnen, zu kombinieren
und zu prasentieren.

Inhalte Anwendung und Erweiterung von Kleene-Algebren, Halbringtheorie und automati-

sches Beweisen, Datenbanken und Informationssysteme

Teilnahmevoraus-

setzung(en)
Lehrform/ Lehrform GruppengréBe | SWS Workload
Arbeitsaufwand/ Projektmodul 1 1 15P/285S
Leistungspunkte
Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Projektabnahme, Vortrag und Abschluf3- benotet
bericht
Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
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Master

erfolgreiche Projektarbeit unbenotet

Schliisselquali-
fikationen

analytisch-methodische Kompetenz; Abwagen von Lésungsanséatzen; Abstraktionsfa-
higkeit; Training des logischen Denkens; Bearbeitung konkreter Fallbeispiele; eigen-
standiges Arbeiten mit Lehrblichern und englischsprachiger Fachliteratur; Grundsat-
ze guter wissenschaftlicher Praxis; Durchhaltevermégen; Erlernen von Prasentations-

techniken; schriftliche Prasentation eigener Ergebnisse

Medieneinsatz

Smartboard, Web-Server

Literatur

aktuelle Forschungspaper

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung .

Projektmodul Programmierung ver-
teilter Systeme

Universitat Augsburg

Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12

MA-INF-IPMPS105 300 h 10 LP 1 Semester halbjahrlich ja

Modul- Prof. Dr. Bernhard Bauer

verantwortliche(r)

Dozent(en) Prof. Dr. Bernhard Bauer

Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wabhlpflicht ab 1. Semester

Schwerpunkt Softwaretechnik und Programmiersprachen

Lernziele/ Nach der Teilnahme am Projektmodul sind die Studierenden in der Lage, Problem-

Kompeten- stellungen hdherer Komplexitat auf dem Gebiet des Software Engineerings verteilter

zen Systeme zu verstehen und innovative Konzepte, Methoden, Verfahren, Techniken und
Technologien fiir das genannte Gebiet in Forschungsprojekten zu entwickeln.
Sie verfigen Uber die Team- und Kommunikationsféhigkeit, die Fahigkeit zur Litera-
turrecherche und die wissenschaftliche Methodik, um Problemstellungen auf dem ge-
nannten Gebiet zu diskutieren, Zwischenziele zu definieren sowie Zwischenergebnis-
se und innovative Ideen kritisch zu bewerten, einzuordnen, zu kombinieren und zu
prasentieren.

Inhalte Aktuelle Forschungsthemen am DS-Lab.

Teilnahmevoraus-

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Projektmodul 2-4 1 15P/285S

Leistungspunkte

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Vortrag und AbschluBbericht benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
erfolgreiche Projektarbeit unbenotet

Schliisselquali-

fikationen

Grundsatze guter wissenschaftlicher Praxis;Teamfahigkeit;Erlernen von Prasentati-
onstechniken;schriftliche Prasentation eigener Ergebnisse
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Medieneinsatz

Beamer

Literatur

Wird zu den jeweiligen Themen bereitgestellt.

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg

Projektmodul Organic Computing

Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12

MA-INF-IPMOC164 300 h 10 LP 1 Semester halbjahrlich ja

Modul- Prof. Dr. Hahner

verantwortliche(r)

Dozent(en) Prof. Dr. Jérg Hahner

Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester

Schwerpunkt Softwaretechnik und Programmiersprachen

Lernziele/ Nach der Teilnahme am Projektmodul sind die Studierenden in der Lage, Problemstel-

Kompeten- lungen héherer Komplexitat auf dem Gebiet "Organic Computing” zu verstehen und

zen innovative Konzepte, Methoden, Verfahren, Techniken und Technologien fiir das ge-
nannte Gebiet in Forschungsprojekten zu entwickeln. Sie verfligen Uber die Team- und
Kommunikationsfahigkeit, die Fahigkeit zur Literaturrecherche und die wissenschaftli-
che Methodik, um Problemstellungen auf dem genannten Gebiet zu diskutieren, Zwi-
schenziele zu definieren sowie Zwischenergebnisse und innovative ldeen kritisch zu
bewerten, einzuordnen, zu kombinieren und zu préasentieren.

Inhalte Mitarbeit an aktuelle Forschungsthemen.

Teilnahmevoraus-

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Projektmodul 1-3 1 15P/285S

Leistungspunkte

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Vortrag und AbschluBbericht benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
erfolgreiche Projektarbeit unbenotet

Schlisselquali-

fikationen

Grundsétze guter wissenschaftlicher Praxis, selbststandiges Arbeiten, Erlernen des

Arbeitens mit englischsprachiger Fachliteratur, analytisch-methodische Kompetenz

Medieneinsatz
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Literatur

In Abhé&ngigkeit vom zu bearbeitenden Thema:
Paper

Buch

Handbuch

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg

Organic Computing Il

Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12

MA-INF-10CII1256 150 h 5LP 1 Semester jahrlich SS ja

Modul-

verantwortliche(r)

Prof. Dr. Hahner

Dozent(en) Prof. Dr. Jérg Hahner, Dr.-Ing. Sven Tomforde
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester

M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Softwaretechnik und Programmiersprachen
Lernziele/ Fundierte Kenntnisse Uber das Forschungsgebiet Organic Computing und die Funkti-
Kompeten- onsweise selbstorganisierender Systeme. Verstandnis flr Probleme beim Entwurf von
zen komplexen vernetzten Systemen und von forschungsorientierten Lésungsansatzen.
Inhalte Die Vorlesung "Organic Computing" vermittelt Ansétze zur Organisation von komple-

xen vernetzten Systemen, die aus einer Vielzahl von autonomen Teilsystemen beste-
hen. Dazu werden zunachst Anforderungen und Ziele solcher Systeme definiert und
diskutiert. Darlber hinaus werden Konzepte aus dem Bereich der Systemarchitek-
turen und Ansatze aus dem Bereich naturanaloger Algorithmen dargestellt und be-
wertet. In allen Teilen werden Bezlige zu konkreten Anwendungsgebieten gegeben.
Die zugehdrige Ubung bietet die Méglichkeit, die erlernten Ansétze zu vertiefen und

beispielhaft anzuwenden.

Teilnahmevoraus-

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Vorlesung 25 2 30P/30S

Leistungspunkte Ubung 25 2 30P/60S

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
mundl. Prifung, 30 Minuten benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
erfolgreiche Ubungsteilnahme unbenotet

Schliisselquali-
fikationen

analytisch-methodische Kompetenz, Abwégen von Lésungsansatzen, Erwerb von Ab-

straktionsfahigkeiten, Grundsatze guter wissenschaftlicher Praxis
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Medieneinsatz

Beamer, Tafel

Literatur

Folien

Mauller-Schloer et al.: Organic Computing - A Paradigm Shift for Complex Sys-
tems, Birkhauser Verlag, Basel, 2011, ISBN 978-3034801294

Wirtz (ed.): Organic Computing (Understanding Complex Systems), Springer
Verlag Berlin, 2008, ISBN 978-3540776567

Mitchell: Machine Learning, The McGraw-Hill Companies, 1997, ISBN 978-
0071154673

Goldberg: Genetic Algorithms in Search, Optimization and Machine Learning,
Addison-Wesley, 1989, ISBN 978-0201157673

Michalewicz, Fogel: How to Solve it: Modern Heuristics, Springer Verlag Berlin,
2004, ISBN 978-3540224945

Tomforde: Runtime Adaptation of Technical Systems, Stidwestdeutscher Verlag
fir Hochschulschriften, 2012, ISBN 978-3838131337

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung

Universitat Augsburg n ‘
Seminar Datenbanken und Informati-
onssysteme fur Master
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-IDSBM155 120 h 4P 1 Semester unregelmanig ja
Modul- Prof. Dr. Werner Kief3ling
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Werner Kief3ling
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wabhlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Datenbanken und Informationssysteme
Lernziele/ Nach dem Besuch des Seminars sind die Studierenden in der Lage, weiterfiihrende
Kompeten- Problemstellungen, Konzepte, Methoden, Verfahren, Techniken und Technologien auf
zen dem Gebiet Datenbanken und Informationssysteme zu verstehen und bezogen auf
ein spezielles wissenschaftlich anspruchsvolles Thema aus dem genannten Gebiet
Zu bewerten.
Sie verfligen Uber die wissenschaftliche Methodik, Kommunikationsfahigkeit und Fa-
higkeit zum Einsatz neuer Medien, um ein spezielles Thema in Wort und Schrift klar
und verstandlich zu prasentieren und wissenschaftlich anspruchsvolle Themenstellun-
gen aus dem genannten Gebiet kritisch und argumentativ zu diskutieren.
Inhalte Aktuelle Forschungsbeitrdge aus den Bereich "Datenbanken und Informationssyste-
me".
Teilnahmevoraus- Datenbanksysteme
setzung(en)
Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload
Arbeitsaufwand/ Seminar 15 2 30P/90S
Leistungspunkte
Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Vortrag und schriftl. Ausarbeitung benotet
Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Anwesenheitspflicht unbenotet
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Schlisselquali-

fikationen

Analytisch-methodische Kompetenz, Abwégen von Lésungsansatzen, Erwerb von Ab-

straktionsfahigkeiten, Grundsatze guter wissenschaftlicher Praxis

Medieneinsatz

Beamer, Tafel, Whiteboard

Literatur

Aktuelle Forschungsbeitrage

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung .

Seminar Grundlagen des Software
Engineering fir Avionic Systems

Universitat Augsburg

Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12

MA-INF-IGSEA250 120 h 4P 1 Semester unregelmanig ja

Modul- Prof. Dr. Bernhard Bauer

verantwortliche(r)

Dozent(en) Prof. Dr. Bernhard Bauer

Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wabhlpflicht ab 1. Semester

Schwerpunkt Softwaretechnik und Programmiersprachen

Lernziele/ Nach dem Besuch des Seminars sind die Studierenden in der Lage, weiterflihren-

Kompeten- de Problemstellungen, Konzepte, Methoden, Verfahren, Techniken und Technologien

zen auf dem Gebiet des Software Engineerings von Avionic Systemen selbststandig zu
erarbeiten und bezogen auf ein spezielles wissenschaftlich anspruchsvolles Thema
aus dem genannten Gebiet zu bewerten. Sie verfligen Uber die wissenschaftliche Me-
thodik, Kommunikationsféhigkeit und F&higkeit zum Einsatz neuer Medien, um ein
spezielles Thema in Wort und Schrift klar und verstandlich zu préasentieren und wis-
senschaftlich anspruchsvolle Themenstellungen aus dem genannten Gebiet kritisch
und argumentativ zu diskutieren.

Inhalte Diese Seminar soll die Grundlagen des Systems & Software Engineering im Avionic

Bereich behandeln. In Zusammenarbeit mit einem Industriepartner, sollen verschie-
dene Themen bearbeitet werden, die als Grundlage und auch Voraussetzung flr ein

nachfolgendes Praktikum dienen sollen.

Teilnahmevoraus-

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Seminar 12 2 30P/90S

Leistungspunkte

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Vortrag und schriftl. Ausarbeitung benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
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Anwesenheitspflicht unbenotet
Schliisselquali- Erlernen von Présentationstechniken;Abwéagen von Lésungsansatzen
fikationen
Medieneinsatz Beamer, Tafel, Handouts
Literatur Wird in der jeweiligen Kickoff-Veranstaltung vorgestellt.

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg
Seminar Petrinetze
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-IPENZ081 120 h 4LP 1 Semester unregelmanig ja
Modul- Prof. Dr. Robert Lorenz
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Robert Lorenz
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Theoretische Informatik
Lernziele/ Nach dem Besuch des Seminars sind die Studierenden sind in der Lage, ein wis-
Kompeten- senschaftlich anspruchsvolles Thema aus dem Gebiet "Petrinetze" selbststandig zu
zen erarbeiten, dieses klar, verstandlich und Gberzeugend in Schrift und Vortrag zu pré-
sentieren und sachlich Uber Vortrage zu diskutieren.
Sie verfligen Uber die dafiir notwendige wissenschaftliche Methodik, Kommunikations-
fahigkeit und Fahigkeit zum Einsatz neuer Medien.
Inhalte Aktuelle Forschungsbeitrdge aus den Bereich "Petrinetze"

Teilnahmevoraus-

EinfUhrung in die theoretische Informatik, Logik fir Informatiker, Halbordnungsseman-

setzung(en) tik paralleler Systeme, Petrinetze - eine Theorie paralleler Systeme.

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Seminar 10 2 30P/90S

Leistungspunkte

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Seminarvortrag und Ausarbeitung benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Anwesenheitspflicht unbenotet

Schliisselquali-
fikationen

Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeptionellen Denken; Fertigkeit der Do-
kumentation und verstandlichen, sicheren und Gberzeugenden Darstellung von Ideen,
Konzepten und Ergebissen; Kommunikationsfahigkeit; Fahigkeit zum Einsatz neuer
Medien; Eigenstandiges Arbeiten mit englischsprachiger Fachliteratur; Qualitatsbe-
wuBtsein;Wissenschaftliche Methodik;
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Medieneinsatz Beamer/Tafel

Literatur

e Projekt-Homepage VipTool: hitp://www.fernuni-hagen.de/se/viptool.html
e Projekt-Homepage SYNOPS: http://www.informatik.uni-

augsburg.de/lehrstuehle/inf/projekte/synops/
o Aktuelle Forschungsbeitrage

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung

Universitat Augsburg n ‘
Seminar Programmiermethodik und
Multimediale Informationssysteme
far Master
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-IPMMA150 120 h 4LP 1 Semester halbjahrlich nein

Modul-

verantwortliche(r)

Prof. Dr. Bernhard Méller

Dozent(en) Prof. Dr. Méller

Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester

Schwerpunkt Theoretische Informatik
Multimedia, Datenbanken und Informationssysteme

Lernziele/ Nach dem Besuch des Seminars sind die Studierenden in der Lage, weiterfiihrende

Kompeten- Problemstellungen, Konzepte, Methoden, Verfahren, Techniken und Technologien auf

zen dem Gebiet "Programmiermethodik und Multimediale Informationssysteme” selbst-
standig zu erarbeiten und bezogen auf ein spezielles wissenschaftlich anspruchs-
volles Thema aus dem genannten Gebiet zu bewerten. Sie verfligen Uber die wis-
senschaftliche Methodik, Kommunikationsfahigkeit und Fahigkeit zum Einsatz neuer
Medien, um ein spezielles Thema in Wort und Schrift klar und verstandlich zu prasen-
tieren und wissenschaftlich anspruchsvolle Themenstellungen aus dem genannten
Gebiet kritisch und argumentativ zu diskutieren.

Inhalte Themen aus den Bereichen "Theoretische Informatik”, "Multimedia" oder "Datenban-

ken und Informationssysteme”

Teilnahmevoraus-

keine besonderen

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengréBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Seminar 12 2 30P/90S

Leistungspunkte

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Vortrag und schriftl. Ausarbeitung benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Anwesenheitspflicht unbenotet
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Schlisselquali-

fikationen

Erlernen von Prasentationstechniken, Literaturrecherche, Arbeit mit englischer Fachli-

teratur, Grundsatze guter wissenschaftlicher Praxis

Medieneinsatz

Skript, Beamer

Literatur

wird jeweils bekanntgegeben

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium

42




Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg
Seminar Theorie verteilter Systeme
A
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-ITVSA240 120 h 4P 1 Semester unregelmanig ja
Modul- Prof. Dr. Walter Vogler
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Walter Vogler
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wabhlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Theoretische Informatik
Lernziele/ Nach dem Besuch des Seminars sind die Studierenden in der Lage, weiterfiihrende
Kompeten- Problemstellungen, Konzepte, Methoden, Verfahren unf Techniken aus dem Gebiet
zen "Theorie verteilter Systeme" zu verstehen und bezogen auf ein spezielles wissen-

schaftlich anspruchsvolles Thema aus dem genannten Gebiet zu bewerten. Sie verfi-
gen Uber die wissenschaftliche Methodik, Kommunikationsféhigkeit und Fahigkeit zum
Einsatz neuer Medien, um ein spezielles Thema in Wort und Schrift klar und verstand-
lich zu prasentieren und wissenschaftlich anspruchsvolle Themenstellungen aus dem

genannten Gebiet kritisch und argumentativ zu diskutieren.

Systeme" behandelt.

Inhalte Es werden Arbeiten zu verschiedenen Themen aus dem Bereich "Theorie verteilter

Teilnahmevoraus- keine

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Seminar 12 2 30P/90S

Leistungspunkte

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Schriftl. Ausarbeitung benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Anwesenheitspflicht unbenotet
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Master

Schlisselquali-

fikationen

Fertigkeit der sicheren und Uberzeugenden Darstellung von Konzepten und forma-
ler Argumentationen; Grundséatze guter wissenschaftlicher Praxis; Fertigkeit zum logi-

schen, analytischen und konzeptionellen Denken

Medieneinsatz

Beamer

Literatur

wird jeweils bekanntgegeben

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung

Universitat Augsburg n ‘

Seminar Uber Software Engineering

verteilter Systeme (MA)

Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12

MA-INF-ISSEM152 120 h 4LP 1 Semester unregelmanig nein

Modul- Prof. Dr. Bernhard Bauer

verantwortliche(r)

Dozent(en) Prof. Dr. Bernhard Bauer

Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wabhlpflicht ab 1. Semester

Schwerpunkt Softwaretechnik und Programmiersprachen

Lernziele/ Nach dem Besuch des Seminars sind die Studierenden in der Lage, weiterfiihrende

Kompeten- Problemstellungen, Konzepte, Methoden, Verfahren, Techniken und Technologien auf

zen dem Gebietdes Software Engineerings verteilter Systeme selbststandig zu erarbei-
ten und bezogen auf ein spezielles wissenschaftlich anspruchsvolles Thema aus dem
genannten Gebiet zu bewerten. Sie verfligen Uber die wissenschaftliche Methodik,
Kommunikationsfahigkeit und Fahigkeit zum Einsatz neuer Medien, um ein spezielles
Thema in Wort und Schrift klar und versténdlich zu prasentieren und wissenschatftlich
anspruchsvolle Themenstellungen aus dem genannten Gebiet kritisch und argumen-
tativ zu diskutieren.

Inhalte Aktuelle Software Engineering-Themen aus Industrie und Forschung.

Teilnahmevoraus-

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Seminar 12 2 30P/90S

Leistungspunkte

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Vortrag und schriftl. Ausarbeitung benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Anwesenheitspflicht unbenotet

Schliisselquali-
fikationen

Erlernen von Prasentationstechniken;Abwagen von Lésungsansatzen
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Master

Medieneinsatz

Beamer, Tafel, Handouts

Literatur

Wird in der jeweiligen Kickoff-Veranstaltung vorgestellt.

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg
Softwarearchitekturen und -
Technologien flir eingebettete Syste-
me
Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12
MA-INF-ISTES197 180 h 6 LP 1 Semester unregelmanig nein
Modul- Prof. Dr. Bernhard Bauer
verantwortliche(r)
Dozent(en) Prof. Dr. Bernhard Bauer
Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester
Schwerpunkt Softwaretechnik und Programmiersprachen
Lernziele/ Die Studierenden sind in der Lage SW-Architekturen zu erstellen, zu bewerten und zu
Kompeten- dokumentieren. Weiterhin haben sie ein Verstandnis fur die Realisierungsproblematik
zen von eingebettete System entwickelt und kennen die Konzepte und Vorgehensweisen
fur die Entwicklung eingebetteter Systeme.
Inhalte Diese Vorlesung vermittelt Grundlagen fir Entwicklung eingebetteter Systeme. Hierbei

wird insbesondere auf die Architekturen solcher Systeme eingegangen. Aber auch

Methoden und Technologien fiir eingebettete Systeme werden besprochen.

Teilnahmevoraus-

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengroBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Vorlesung 30 3 45P/45S

Leistungspunkte Ubung 30 2 30P/60S

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Mindl. Prifung, 30 Minuten benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Ubungsteilnahme unbenotet

Schliisselquali- Erlernen des eigenstédndigen Arbeitens mit Lehrblicher (oder englischsprachiger

fikationen Fachliteratur);Erwerb von Abstraktionsfahigkeiten

Medieneinsatz Beamer, Tafel, Whiteboard
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Master

Literatur

Bass et al: Software Architecture in Practice
Clements et al: Documenting Software Architectures
Clements et al: Evaluation of Software Architectures

Kopetz: Real-Time Systems

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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Master

Modulbezeichnung —
Universitat Augsburg

Suchmaschinen

Modulnummer Workload Umfang | Dauer Modul Turnus Angeboten SS 12

MA-INF-ISUMAO025 240 h 8LP 1 Semester jahrlich SS ja

Modul- Prof. Dr. Werner Kief3ling

verantwortliche(r)

Dozent(en) Prof. Dr. Werner Kief3ling

Zuordnung Studiengang Modus Studiensemester
M.Sc. Geo.-Inf. Wahlpflicht ab 1. Semester

Schwerpunkt Datenbanken und Informationssysteme

Lernziele/ Nach der Teilnahme an der Veranstaltung sind die Studierenden in der Lage die Kon-

Kompeten- zepte und Methoden, Verfahren, Techniken und Technologien von Suchmaschinen zu

zen verstehen und zu bewerten. Dartber hinaus kénnen die Studierenden weiterfihrende
komplexe Problemstellungen auf dem Gebiet Datenbanken, insbesondere unter Ver-
wendung von Praferenz-Suchmaschinen, analysieren und bewerten. AuBerdem kén-
nen die Studierenden fachliche Lésungskonzepte fiir Suchtechnologien in Programme
umsetzen.

Inhalte Die Vorlesung behandelt grundlegende Konzepte von Suchmaschinen, Volltext-

Suche, SQL-Suchmaschinen und Praferenz-Suchmaschinen (Preference SQL) sowie

deren Implementierung.

Teilnahmevoraus- Datenbanksysteme

setzung(en)

Lehrform/ Lehrform GruppengréBe | SWS Workload

Arbeitsaufwand/ Vorlesung 100 4 60P/60S

Leistungspunkte Ubung 20 2 30P/90S

Prifungsleistungen Prifungsformen Benotet/unbenotet
Klausur (90 Min.) oder mindl. Priifung benotet

Studienleistungen Leistungsformen Benotet/unbenotet
Ubungsteilnahme unbenotet

Schliisselquali-
fikationen

Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeptionellen Denken, Abwégen von L&-

sungsansatzen, Erwerb von Abstraktionsfahigkeiten

Medieneinsatz

Beamer, Tafel, Whiteboard
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Master

Literatur

M. Levene: An Introduction to Search Engines and Web Navigation
R. Baeza-Yates, B. Ribeiro-Neto: Modern Information Retrieval

I. H. Witten, M. Gori, T. Numerico: Web Dragons

W. KieBling: Foundations of Preferences in Database Systems

W. KieB3ling: Preference Queries with SV-Semantics

P = Prasenzstudium; S = Selbststudium
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